
     

大职创汇国创赛等创赛赛事组织概览 

（院校版） 

本说明书基于大职创汇平台（https://www.dazch.com）2026 版操作指南编写，适用于院校

管理员进行学校注册、组织比赛、网络评审、会评、现场小组赛和冠亚军等。 

通过阅读本说明书，并结合以下各角色手册，您将能够独立完成赛事的全流程管理，无需

额外技术支持： 

• 《赛事管理与网评赛（管理员）操作指南（2026 版）》 

• 《赛事管理与现场赛（管理员）操作指南（2026 版）》 

• 《报名参赛（学生端）操作指南（2026 版）》 

• 《现场赛流程协同管理操作指南（2026 版）》 

• 《网络评审（专家端）操作指南（2026 版）》 

• 《现场评审（专家端）操作指南（2026 版）》 

大职创汇国创赛、挑战杯、国转赛等创赛四级七类赛聚合服务平台依托大职创汇“创赛

汇”创新类大赛综合服务平台提供全网全流程服务，全面支持院级、校级、省区级及国赛级的

网评、小组赛、排位赛及冠亚军争霸赛。“创赛汇”平台基于 DeepSeek 等多个多模态大模型，

构建全面智能的评价体系，支持各高校自定义比赛，最大程度解决比赛过程中管理低效、信息

泄露、数据统计分析等问题，结合约创吧、孵化器全面打通创新比赛项目组队、智能评审、专

项辅导和孵化落地的全流程。 

 

“创赛汇”创新类大赛综合服务平台网址：https://www.dazch.com/Chuangsaihui 

 

https://www.dazch.com/
https://www.dazch.com/Chuangsaihui
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一、赛事整体流程概览 

无论网评赛还是现场赛，其核心管理流程一致，仅在评审阶段有所区别： 

1. 机构登录/入驻 

2. 赛事规则设置（评分模板） 

3. 创建大赛（选择网评赛或现场赛） 

4. 发布大赛 

5. 收集项目（学生报名/管理员导入/晋级导入） 

6. 项目审核 

7. 截止报名 

8. 评审分组（项目分组、专家分组、评审分组） 

9. 评审设置与执行（网评赛设置评审时间；现场赛设置答辩室、抽签、路演） 

10. 成绩公布 

11. 项目晋级（导入下一级比赛） 

二、分阶段详细操作指南 

【阶段一：前期准备】 

1. 机构登录/入驻 

• 已有账号：访问平台，点击“管理入口”，选择机构并登录。 

• 无账号：点击“机构入驻”，填写信息（机构类型选“普通学校”），等待审核通过。 

• 参考手册：网评赛/现场赛管理员指南“一、机构登录/入驻”。 

2. 赛事规则设置 

• 进入【赛事规则】菜单，查看“官方模板库”。 

• 若模板适用，点击“复用模板”；若无，点击“新增”自定义评分项。 

• 平台亮点：可配置多种评分规则（平均分/去最高最低/总分）和打分方式（打总分/分项

分/小分/投票），灵活适应不同赛制需求。 

• 参考手册：管理员指南“二、赛事规则设置”。 
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【阶段二：创建与发布大赛】 

3. 创建大赛 

• 根据比赛类型选择菜单： 

o 网评赛：进入【国创赛】→【网络评审】，点击“新增”。 

o 现场赛：进入【国创赛】→【现场评审】，点击“新增”。 

• 填写建赛信息，关键字段说明： 

o 大赛类型：选择对应类型（如 2026 年中国国际大学生创新大赛等）。 

o 赛道模板：选择已配置的评分模板。 

o 是否开通报名入口：是否开启取决于是否让学生自主报名；网评赛通常开启；现

场赛如从晋级导入可关闭。 

o 活动时间：报名开始至评审结束。 

o 报名截止时间：学生自主报名及项目批量导入或晋级导入的最后时间。 

o 评分规则：平均分/去最高最低/总分。 

o 打分规则：打总分/分项分/小分/投票。 

o 专家评审模式（仅现场赛）：普通模式或国赛模式（前三个项目统一打分后自第

四个项目开始逐个项目打分）。 

• 参考手册：管理员指南“三、网评赛流程设置”或“三、现场赛流程设置”。 

4. 发布大赛 

• 创建完成后，在大赛列表点击“发布”，状态变为“报名中”。 

• 参考手册：管理员指南“2. 发布大赛”。 

【阶段三：项目收集与审核】 

5. 收集项目 

• 学生自主报名：学生按《学生操作指南》在前台报名，管理员无需干预。 

• 后台导入项目： 

o 进入【报名管理】，点击对应赛事后的“项目”。 

o 点击“导入项目”，下载模板，填写后上传（基本导入不含附件）。 

o 导入成功后，学生需登录补充附件。 

• 晋级项目：从上一级比赛直接导入（见阶段六）。 
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• 平台亮点：支持批量导入，并可在导入后一键审核，大幅提升效率。 

• 参考手册：管理员指南“3. 收集项目”。 

6. 项目审核 

• 在【报名管理】→项目列表中，勾选项目，点击“审核通过”。 

• 注意翻页，避免遗漏。审核后状态变为“院校审核通过”。 

• 可在项目详情中查看学生上传的附件。 

• 参考手册：管理员指南“4）项目审核”。 

【阶段四：报名截止与评审准备】 

7. 截止报名 

• 报名截止时间到达后，大赛状态自动变为“评审阶段”。 

• 如需调整截止时间，可在大赛详情页修改。 

• 参考手册：管理员指南“4 截止报名”。 

8. 评审分组 

• 在大赛操作栏点击“分组”，依次完成： 

o 项目分组：随机分组或指定分组。 

o 专家分组：先导入专家（【系统管理】→【用户管理】→【用户导入】→专家导

入），然后随机或指定分组。 

o 评审分组：将项目组与专家组一一对应。 

• 平台亮点：支持指定组长，便于专家组内协调。 

• 参考手册：管理员指南“5. 评审分组”。 

【阶段五：评审执行与监控】 

网评赛评审执行 

9.1 评审设置 

• 在大赛操作栏点击“评审”，设置评审起止时间，点击确定。 

• 评审方式亮点：可在设置中选择评审模式： 

o 评委可查看全部项目：专家进入后能看到所有待评项目，可自由选择评审顺序。 

o 逐个推送项目：专家评完一个项目后，系统自动弹出下一个项目，确保评审进度

一致。 
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• 参考手册：管理员指南“6. 评审设置”。 

9.2 AI 智能评审辅助 

• 平台内置 AI 智能评审功能，基于 DeepSeek 等多个大模型，对每个报名项目自动生成： 

o 综合分数（模拟专家打分，准确率超过 85%的评审专家水平）。 

o 项目总体评价及详细分析报告（约 1万字），指出项目问题、不足及修改建议。 

• 使用场景： 

o 学生可在【我的项目】中查看 AI 报告，作为优化项目的参考。 

o 管理员可在项目详情页查看 AI 评分，作为初步筛选或专家评审的辅助依据。 

• 无需额外配置，AI 评审在项目报名后自动触发，结果实时更新。 

9.3 评审监控 

• 管理员通过【评审管理】按项目或按专家查看打分进度。 

• 可实时掌握每位专家的评审数量及提交状态。 

• 参考手册：管理员指南“7. 评审打分查询”；专家指南“二、项目评审”。 

现场赛评审执行 

10.1 设置答辩室 

• 在大赛操作栏点击“设置”，进入评审组列表。 

• 点击每组后的“设置”，填写路演信息，并添加主持人（需提前给主持人账号分配“大

赛主持人”角色）。 

• 勾选已设置的组，点击“开启路演”。 

• 平台亮点：支持多路演室并行，每个路演室可独立设置主持人、时间及模式。 

• 参考手册：现场赛管理员指南“6.1 设置现场赛答辩室信息”。 

10.2 学生抽签 

• 若启用学生抽签，学生登录后在【我的项目】中点击“抽签”确定出场顺序。管理员可

在【现场赛】→对应赛事→“设置”→查看小组抽签结果，也可手动调整顺序。 

• 参考手册：学生操作指南“2、小组抽签”。 

10.3 路演现场控制 

• 主持人按《主持人/志愿者操作指南》进行准备、路演、答辩、退场、开启打分等操作。 

• 国赛评审模式：前三个项目路演完成后统一打分，后续项目逐个打分。主持人操作界面
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会清晰提示当前步骤。 

• 平台亮点：主持人可随时调整项目出场顺序（如学生临时缺席），点击“排序”即可与后

续项目调换。 

• 参考手册：主持人/志愿者指南。 

10.4 评审监控 

• 管理员通过【评审管理】实时查看打分情况。 

• 可监控每个项目的评分状态及评委提交情况。 

• 参考手册：现场赛管理员指南“7 评审打分查询”。 

10.5 AI 智能评审辅助（现场赛） 

• 在现场赛准备阶段，管理员和学生均可查看 AI 智能评审生成的报告，作为路演前优化项

目的依据。 

• AI 评分可作为评委打分的参考，但不计入最终成绩。 

【阶段六：成绩公布与项目晋级】 

11. 公布成绩 

• 评审结束后，大赛操作栏出现“公布”按钮（网评赛）或原“分组”变为“公布”（现

场赛），点击即可发布成绩，学生可查询。 

• 参考手册：管理员指南“8 公布成绩”。 

12. 项目晋级 

• 晋级名单：比赛结束后，在操作栏点击“晋级名单”，可设置奖项并生成名单，直接导

入后续比赛。 

• 晋级报名：点击“晋级报名”，选择项目、目标大赛及赛道，批量报名。 

• 报名后项目进入新比赛的报名管理，可进行审核。 

• 参考手册：管理员指南“9.项目晋级”。 
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三、各角色关键操作索引 

角色 主要任务 参考手册 

管理员 全流程管理与配置 

赛事管理与网评赛（管理员）操作指南（2026 版） 

赛事管理与现场赛（管理员）操作指南（2026 版） 

现场赛流程协同管理操作指南（2026 版） 

学生 报名、上传资料、抽签 报名参赛（学生端）操作指南（2026 版） 

专家 登录、评审、签署确认函 
网络评审（专家端）操作指南（2026 版） 

现场评审（专家端）操作指南（2026 版） 

主持人 现场路演控制 现场赛流程协同管理操作指南（2026 版） 

志愿者 大屏投屏与辅助 现场赛流程协同管理操作指南（2026 版） 

四、常见注意事项 

1. 账号权限：主持人需提前在【系统管理】→【用户管理】中配置“大赛主持人”角色。 

2. 项目导入：基本导入不含附件，需提醒学生登录后补充；附件需预览检查，避免乱码。 

3. 分组一致性：项目分组数与专家分组数应一致，确保一一对应。 

4. 现场赛模式：若采用国赛评审模式，前三个项目需统一打分，主持人需按脚本操作。 

5. 确认函签署：专家评审完成后需签署个人确认函及全场确认函，方可结束。 

6. 时间节点：报名截止后无法修改项目资料；评审时间需提前设置，过期无法打分。 

7. AI 智能评审：AI 报告生成约需几分钟，请提醒学生耐心等待；报告仅供优化参考，不替

代专家评审。 

 

综上所述，通过以上步骤，您可以独立组织一场完整的网评赛或现场赛。每个环节均可在

对应操作手册中找到详细图文说明。 

请务必在正式比赛前模拟演练，确保各角色熟悉操作。 


